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RESUMO: Os processos perigosos, como furacéo, inundagdo e movimento de massa, ocorrem
de forma natural em todo planeta, porém, ao atingirem areas habitadas podem se tornar um
desastre natural. Por mais que 0s processos sejam naturais, eles podem ser potencializados
pela acdo humana. Visando eliminar ou mitigar as perdas e danos que podem ser causadas
por um processo perigoso, a conscientizagcao da populagéo sobre os processos perigosos aos
quais ela estad exposta é uma das formas mais eficazes e com uma das melhores relacdes
custo/beneficio. Este fato ocorre porque desde que a populagdo possua conhecimento sobre
0S processos, as acfes humanas que podem potencializar a ocorréncia de um desastre sao
reduzidas. A Realidade Aumentada consiste em uma técnica utilizada para unir o mundo real
com o mundo virtual, onde a partir da utilizacdo de um dispositivo tecnolégico no ambiente real,
podem-se inserir objetos virtuais no meio fisico. Neste trabalho foi utilizado um Sandbox AR
(Augmented Reality) que consiste na combinagdo de um projetor, um computador, uma placa
de video GPU (Graphics Processing Unit) e um sensor Kinect/Xbox, montados sobre uma caixa
de madeira, de 1m2 e 20 cm de profundidade cheia de areia. O sensor mede o relevo da areia
e gera um modelo digital de elevacdo (MDE) desta superficie. Os dados do MDE sé&o
processados e projetados em padrfes de cores, indicando as superficies mais elevadas e mais
baixas, além de projetar as curvas de nivel. O Sandbox AR consiste em uma ferramenta de
realidade aumentada na qual possibilita representar paisagens reais em modelo reduzido,
auxiliando a visualizacao espacial do relevo (3D). Seu uso facilita a percepcao dos usuarios de
algumas formas basicas de relevo, as quais tém grande importancia na evolucdo de processos
perigosos que podem culminar em desastres naturais, como as formas concavas ou convexas
(que concentram ou dispersam a agua) e o grau de declividade do terreno. O Sandbox AR
também pode simular a interacdo de fluxos de fluidos no terreno. O processamento dessa
simulacdo é realizado na GPU (Graphics Processing Unit), onde este processador fica
destinado especialmente para a geracao de graficos em tempo real. A partir da utilizacdo dessa
técnica podemos simular alguns processos perigosos como as inundacgdes, o rompimento de
barragens ou até uma erupcdo vulcanica. Atualmente estd sendo desenvolvida uma nova
funcionalidade do programa, onde a partir da andlise da inclinacdo do relevo, o programa
identifica quais sdo as areas mais propicias a ocorréncias de movimentos de massa. Assim
serdo projetadas ndo somente as curvas de nivel, mas também serdo caracterizadas atraves
de cores especificas as areas de maior ou menor declividade. Deste modo, o Sandbox AR
funciona como uma excelente ferramenta para o ensino de geomorfologia, onde os estudantes
podem entender a relacdo do relevo com 0s processos perigosos que podem afeta-los,
ajudando os alunos a desenvolver uma compreensédo espacial da topografia e das formas de
relevo ao seu redor, podendo demonstrar de modo interativo como processos lentos, grandes e
complexos, como a evolucgéo do relevo, se desenvolvem sobre a Terra.

PALAVRAS-CHAVES: DESASTRES NATURAIS, REALIDADE AUMENTADA E REDUCAO
DE RISCO DE DESASTRE



